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PRO-REITORIA DE GRADUACAO
ANEXO Il
(Anexo da Resolugéo n° 008/2013 — CEPE) Fls.:

Processo n°:

Rubrica:

PROJETO
DE ENSINO

IDENTIFICACAO

Formulério
N° 01

1.1 Titulo do Projeto

Sistema Computacional e Base de Dados de Atividades para Apoio Didatico-Pedagdgico ao

Ensino de Disciplinas de Programacao

1.2 Equipe de trabalho, com funcéo e a carga horéria prevista

A equipe do projeto sera composta por:

e Prof. Filipe Wall Mutz (Coordenador) — Oh / semana

e 3 Alunos de Graduacgéao — Carga horéaria de 20h / semana.

1.3 Especificagdo do(s) departamentos e unidade(s) envolvidos

Departamento de Informética

Colegiados dos Cursos de Ciéncia e Engenharia da Computacao

1.4 Palavras-chave:

1. Sistema Computacional
para  Apoio  Didatico-

Pedagdgico

2. Ensino

3. Programacéao

1.5 Coordenador (apenas um)— Informar dados do coordenador responsavel, e-mail e link do curriculo lattes

Filipe Wall Mutz

E-mail: filipe.mutz@ufes.br

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpqg.br/3123292310632540

( ) Este Projeto ja foi desenvolvido no ano de: N/A

1.6 Orgao proponente

Departamento de Informatica

1.7 Local de Realizagao

Disciplinas dos Colegiados de Ciéncia e Engenharia da Computagéo (CT IX).

1.8 Duracéo:

Inicio: 03 de abril de 2023.

Término: 31 de dezembro de 2023

Proposta Anual

1.9 Custo total: RE 18.900,00 (bolsas)

Origem dos recursos: PROAD

*A Prograd n&o possui rubrica para realizar compra de equipamentos.
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ESTRUTURA
DE ENSINO N° 02

2.1 Apresentagdo

Este projeto propde a criagdo de um sistema computacional para auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem em disciplinas de programacao. Uma lista ndo exaustiva de disciplinas que compde
este conjunto sdo Programacao |, Programacdo I, Programacéao Ill (ou Programacao Orientada a
Objetos) e Estruturas de Dados. Dominar a habilidade de programar computadores demanda
raciocinio logico, conhecimentos mateméticos, capacidade de abstracdo e capacidade de
solucionar problemas [MILO2, LAHO5, CAS09]. Estes requisitos em adicdo as dificuldades
inerentes ao processo de adquirir esta habilidade se refletem em um indice elevado de
reprovacdes. As disciplinas citadas acima e outras relacionadas a programacao estdo presentes
no mapa de disciplinas que mais reprovam anexo ao edital n° 43/2023 emitido pela
PROGRAD/UFES. O mal desempenho nelas pode causar efeitos negativos nos discentes que
variam desde a desmotivacédo e o sentimento de desalinhamento com o0s cursos até a evasao da

Universidade.

Diversas propostas de intervencdo pedagodgicas mostraram que a associacao entre teoria e
pratica, preferencialmente com atividades centradas no aluno, em que este atua de forma
autbnoma e ativa tendem a aumentar a chance de sucesso no processo de ensino-aprendizagem
[MCC96, KOK16]. Em disciplinas de programacdo, a realizacdo de grandes quantidades de
atividades d& aos alunos a possibilidade de praticar e autoavaliar seu progresso na aquisicdo das
novas habilidades. Ferramentas de apoio ao ensino de programacdo com sistemas de correcao
automatica [MOT08, ROD12, DEO15, NAZ10, AUR12] podem ser utilizadas em praticas de
laboratorio auxiliadas pelo professor e podem ser usadas para permitir que alunos realizem
atividades assincronas, nos locais e horarios que forem mais convenientes. Os sistemas de
correcdo automatica geram feedback para os alunos informando sobre seu desempenho e como
melhora-lo. E o fazem com tempo de resposta e em quantidade além das capacidades dos

docentes sozinhos.

Sistemas existentes [MOT08, ROD12, DEO15, NAZ10, AUR12] permitem que professores
cadastrem atividades de programacao e testes para verificar se os programas dos alunos estao se
comportando como deveriam. Alunos podem visualizar as atividades criadas por professores e
enviar respostas na forma de cédigos-fonte de programas. Ferramentas de verificacdo de plagio

[ROD12, ALE20] também podem ser utilizadas para medir a similaridade entre submissdes. As
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respostas dos alunos séo consideradas corretas se passarem nos testes criados pelo professor e
nao forem classificadas como sendo plagio. Em qualquer caso, o professor pode inspecionar
visualmente as respostas, realizar intervencfes junto aos alunos e sobrescrever a resposta
automatica do sistema. Relatérios e visualizagdes [DEO15] podem dar ao docente informacgdes

gerais sobre as dificuldades e o engajamento dos alunos e fomentar futuras intervencoes.

Alguns professores do departamento de informatica ja testaram diferentes sistemas
computacionais em disciplinas de programacao. Aquele que foi considerado mais satisfatorio e
vem sendo utilizado com maior frequéncia é o BOCA [DECO04], um sistema de suporte a
competicdes de programacao que teve seu propadsito alterado e passou a ser utilizado para apoio
ao ensino de programacdo. O sistema conta com pontos positivos importantes relacionados
principalmente a possibilidade de execucdo local (sem necessidade de acesso a internet) e a
seguranca do ambiente em que as respostas séo corrigidas. Por outro lado, ele tem como pontos
negativos uma interface grafica ultrapassada, baixa usabilidade, falta de documentacdo e a
dificuldade de modificacdo para adicdo de novas funcionalidades. Devido ao seu objetivo inicial, o
BOCA néo possui funcionalidades importantes para ferramentas de apoio ao ensino como a
possibilidade de agrupar questdes em tdpicos, gerenciar a visualizacdo de tdpicos, prover
feedback para respostas e estratégias de contabilizacdo de pontuacdo. Alguns docentes e
discentes consideram tais limitacbes aceitaveis, enquanto para outros elas sao fonte de

frustracOes e desgaste.

Portanto, este projeto propfe a construcdo de um sistema de apoio didatico-pedagdgico ao ensino
de programacédo que traga os beneficios e supere as limitacdes das ferramentas atualmente em
utilizacdo no departamento. Além da construcdo do sistema, o projeto se propde a popular o
sistema com uma base de questbes contendo pelo menos cem questdes acerca de diferentes
assuntos em programacéo. Estas questdes serdo importantes de sistemas existentes e novas
guestdes serdo criadas. O sistema representara mais um ativo disponivel aos docentes e
discentes para apoiar o processo de ensino-aprendizagem. Ressaltamos que ele podera ser
utilizado em momentos sincronos de pratica de laboratério auxiliada pelo professor, de forma
assincrona nos momentos de estudo solo. Vale notar que uma vez construido, o sistema podera

ser utilizado pelos varios cursos que contém disciplinas de programacao.
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2.2 Justificativa[Por que este projeto é importante e inovador para os cursos de Graduagéo da UFES?]

O uso de sistemas computacionais com corretores automaticos para apoio a disciplinas de
programacao permite que o0s estudantes realizem grandes quantidades de exercicios com
correcao imediata. Estes exercicios preparam os estudantes para avaliagfes e para o0 mercado de
trabalho ao trazer uma miriade de cenarios em que os conhecimentos podem ser colocados em
pratica para solucdo de problemas. A correcdo automatica da ao aluno a possibilidade de
identificar cedo pontos de dificuldade e, em parceria com os docentes, desenhar estratégias de
estudo para superar estas dificuldades. Por fim, tais sistemas podem ser utilizados como
ambientes para realizacao, parcial ou completa, de avaliagbes como trabalhos ou provas praticas
de programacdo. A correcao automatica permite que alunos identifiquem as partes das avaliacdes
gue foram concluidas com sucesso, no sentido de passar nos testes de funcionalidade, ao longo
do processo, sem a necessidade de esperar a corre¢cao final do professor. Nesta correcéo, o
docente pode ajustar as notas considerando apenas 0s critérios que o sistema ndo € capaz de

avaliar automaticamente.

Existem diversos sistemas computacionais para apoio ao ensino de programacgdo com sistemas

de correcdo automética. Contudo, ndo fomos capazes de identificar nenhum que atendesse os

critérios de qualidade listados a seguir. Estes critérios foram considerados importantes por

docentes e/ou discentes do departamento de informatica que testaram um ou mais sistemas pre-

existentes em disciplinas de programagao:

e Facilidade de uso, boa documentacéo, interface grafica amigavel e moderna.

e Capacidade de avaliar respostas simultaneamente (sem a criagdo de uma “fila de corregéo”),
de forma que os alunos recebam feedback rapido.

e Na&o depender de acesso a internet de forma que atividades possam ser realizadas mesmo se
0 recurso nao estiver disponivel na Ufes.

e Ser gratuito.

e Permitir extracdo de informacdes para geracao de relatérios e visualizacdes.

e Permitir a criacdo de novos tipos de testes e formas de avaliacdo além daquelas pré-existentes
no sistema.

e Permitir o download de todas as informacdes de uma disciplina para registro historico.

e Executar programas em ambiente restrito de forma que se forem submetidos codigos-fonte
defeituosos ou maliciosos, eles ndo tenham acesso ao computador que hospeda o sistema
(que pode ser o computador de um docente).

e Seguranca para que alunos ndo tenham acesso as solu¢des uns dos outros.
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e Capacidade de avaliar a similaridade de respostas para identificar possiveis casos de plagio.

e Ser interoperavel com outros sistemas em uso (e.g., Moodle ou BOCA). Devido ao uso do
BOCA, muitas questfes ja foram cadastradas e novos sistemas devem ser capazes de se
beneficiar destas questdes.

e Permitir agrupar atividades em topicos e gerenciar a visibilidade dos topicos.

e Permitir a escolha de diferentes formas de avaliagdo. Em particular, permitir a pontuagao
parcial com base no nimero de casos de testes superados.

O sistema proposto tem como visdo prover as funcionalidades dos sistemas utilizados no
departamento, enquanto atendendo estes critérios de qualidade. A implantacéo de tal ferramenta e
a criacdo de uma base de dados de questbes com alta diversidade, abordando diferentes tépicos
das disciplinas de programacado, podera contribuir para aumentar o nimero de aprovacdes nas

disciplinas e reduzir as taxas de evasao e retencao.

2.3 Objetivo geral:
Este projeto tem como obijetivo geral construir e popular com atividades um sistema computacional

em que estudantes possam realizar atividades de programacdo com correcdo automatica.

2.4. Objetivos especificos:

Para alcancar o objetivo geral, buscaremos 0s seguintes objetivos especificos:

e Construir um subsistema para permitir que professores gerenciem o cadastro de questdes de
programacao e que estudantes enviem respostas para as questdes.

e Criar uma base de questbes com diversidade de assuntos e contendo pelo menos uma
centena de questdes de programacao.

e Construir um subsistema de correcdo automatica que seja capaz de avaliar respostas
submetidas simultaneamente de forma a prover feedback rapido aos alunos.

e Implantar o sistema em pelo menos uma disciplina e coletar estatisticas de satisfagdo com o
uso do sistema de docentes e discentes.

e Medir o nimero de critérios de qualidade atendidos pelo novo sistema.

2.5. Objeto de estudo

O objeto de estudo especifico deste projeto sdo ferramentas de apoio a realizacdo de exercicios

praticas de programacdo com corre¢cado automatica.
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2.6. Pressupostos tedricos

Este projeto baseia-se em pressupostos tedricos fundamentais e busca integrar abordagens que
promovam o desenvolvimento cognitivo dos alunos, estimulem a construgcdo ativa do
conhecimento e facilitem a interacdo entre teoria e pratica. As bases tedricas abrangem diversos
conceitos da epistemologia e das teorias pedagdgicas [LIBO5, CAMO02, LIB17].

O projeto permite que durante os estudos, o aluno adote um papel ativo na construcdo do
conhecimento. Ele podera selecionar as atividades que julgar mais interessantes para realiza-las
primeiro ou ainda aumentar o nivel de dificuldade das questées progressivamente. Ao encontrar
dificuldades, o estudante podera junto ao professor esclarecer duvidas e seguir direcbes que
levem a consolidacdo do conhecimento. A énfase na autonomia e na participacdo ativa dos
estudantes em préticas de laboratério e estudo individual reflete a importancia de envolvé-los de

maneira significativa no processo de aprendizagem.

Considerando a teoria da aprendizagem significativa de Ausubel [AUS82], ao criar a base de
atividades do sistema, buscaremos usar como plano fundo atividades que facam parte do
cotidiano dos estudantes como mini-sistemas bancérios, de servicos de streaming, jogos, listas de
tarefas ou, inclusive, simulacdes do sistema académico da Ufes. Ao fazer isto, o sistema trara
experiéncias de aprendizagem gue permitam aos alunos conectar novos conhecimentos aos seus
conhecimentos prévios de forma a alcancar a compreensédo profunda e duradoura dos conceitos

de programacéo.

A proposta baseia-se em evidéncias que destacam a eficacia de atividades praticas, autoavaliacdo
e feedback continuo para melhorar o desempenho dos alunos em disciplinas desafiadoras como
programacdao. A utilizacdo de ferramentas de correcdo automéatica e feedback instantaneo segue a
abordagem de avaliacdo formativa, proporcionando aos alunos insights imediatos sobre seu

desempenho.

O projeto reconhece ainda a importancia da integracdo de tecnologia na educacédo, seguindo a
tendéncia contemporanea. A utilizacdo de sistemas computacionais e ferramentas de correcao
automatica nao apenas reflete a realidade da area de programacao, mas também potencializa o
alcance e a eficacia do processo de ensino. A concepcdo do sistema leva em consideracdo a
flexibilidade no uso, possibilitando tanto atividades sincronas em laboratério assistido pelo

professor quanto atividades assincronas para estudo individual. Essa abordagem atende a

Av. Fernando Ferrari, 514 — Campus Universitario Alaor de Queiroz Araujo — 29075-910 — Vitéria — ES — Brasil



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

-~q PRO-REITORIA DE GRADUAGCAO
o e O ANEXO I
y ‘n.

(Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE)

Processo n°:

Fls.:

Rubrica:

diversidade de estilos de aprendizagem e de disponibilidade de recursos conforme preconizado

por teorias do ensino personalizado.

Ao integrar esses pressupostos tedricos, o projeto busca superar os desafios inerentes ao ensino

de programacao, proporcionando uma experiéncia educacional mais eficaz, envolvente e alinhada

as necessidades e caracteristicas dos discentes.

PROJETO
DE ENSINO

METODOLOGIA

Formulério
N° 02.1

2.7 Detalhar todas as atividades que serdo desenvolvidas ao longo do projeto e quem s&o os responsaveis para que elas ocorram:

O projeto sera desenvolvido usando a metodologia de gestéo de projetos ageis SCRUM e usando

como tecnologias a plataforma Angular para construcao da interface gréfica da aplicacao (front-

end) e o framework Django em associacdo com o mdédulo Django REST para desenvolvimento do

lado do servidor (back-end).

Sera responsabilidade do coordenador, realizar as atividades administrativas, burocraticas e de

gestao do projeto, a saber, reunides regulares de orientacdo, acompanhamento da presenca de

estudantes, auxilio no detalhamento e priorizacdo de atividades e escrita de relatorios. Além

destas, as atividades necessarias a completa realizacdo do projeto sao:

Al: Estudo e treinamento no uso das tecnologias que seréo utilizadas no projeto.

A2: Criacao e gestdo da infraestrutura de desenvolvimento com testes automatizados e integracéo

e implantacao continuos.

A3: Construcdo do subsistema de gestéo de usuarios (gestdo de cadastro, login, perfis).
A4: Construcao do subsistema de gestao de cadastro de perguntas e respostas.

A5: Construcéo do subsistema de corre¢cdo automatica.
A6: Construcdo do subsistema de relatorios.

A7: Criacdo da base de questdes de programacao.

A8: Implantacao e avaliagdo do sistema em uma disciplina.

A9: Documentacao do sistema e criacdo de manuais de utilizacao.

A10: Coleta e analise de dados quanto a satisfacdo com o uso do sistema.

Com excecao do treinamento inicial, as atividades podem ser organizadas em dois grupos, a

saber, atividades de desenvolvimento de software (A3, A4, A5, A6, A9) e atividades de apoio ao
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desenvolvimento e criacdo de base de questbes (A2, A7, A8, A10). As atividades de

desenvolvimento consistem na construcao de interfaces graficas (front-end) e desenvolvimento do

lado do servidor (back-end), que consiste, em resumo, na validacdo, processamento e

armazenamento de informacdes. O projeto prevé a participacdo de trés alunos que realizacéo o

treinamento (atividade Al) e serdo responsaveis pelas seguintes atividades:

e Perfil desenvolvedor back-end: Desenvolver o cddigo-fonte do lado do servidor nas atividades
A3, A4, A5, A6, A9.

e Perfil desenvolvedor front-end: Desenvolver o cédigo-fonte da interface gréfica nas atividades
A3, A4, A5, A6, A9.

e Perfil de suporte ao desenvolvimento: Realizar as atividades de apoio ao desenvolvimento de

software e criacdo de base de questbes A2, A7, A8, A10.

PROJETO
DE ENSINO

ESTRUTURA Formulario N° 02.2

2.8 Resultados esperados

Os resultados diretos esperados pelo projeto séo:

e A criacdo do sistema para apoio a realizacdo de atividades de programacdo com correcao
automatica.

e A construcdo de uma base de questdes de programacdo com pelo menos uma centena de
guestodes.

e A avaliacdo da satisfagcdo com uso do sistema em pelo menos uma disciplina.

Do ponto de vista didatico-pedagogico, esperamos que o uso da ferramenta auxilie docentes e
discentes na realizacdo de grandes quantidades de exercicios o0 que podera levar a melhor
performance em avaliagbes e, no longo prazo, a redugdo nas taxas de reprovacao, retencdo e
evasdo. Esperamos ainda que a ferramenta auxilie docentes e discentes a identificar pontos de
dificuldade, em nivel individual e de grupo, que possam ser supridos ao longo do processo de

ensino-aprendizagem.

2.9 Referéncias
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2.10. Avaliacdo do Projeto e dos Bolsistas
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g PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
o
: e O ANEXO Il
y mlo (Anexo da Resolugdo n° 008/2013 — CEPE) Els.: Rubrica:

PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA
PROJETO ~ Formulario N° 03
DE EXECUCOES
DE ENSINO

Plano de trabalho Cronograma de Execucdes

[Coordenador] Jan | Fev

Realizar processo de
selecao e contratacéo
de bolsistas

Orientar o treinamento
dos alunos

Realizar atividades
administrativas e de
gestdo do projeto
Estudo de caso com
implantag&o do sistema
em pelo menos uma
disciplina

Revisar andlise de
dados de satisfacéo
com uso do sistema
Escrever relatério do
projeto
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r’: PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo ne:
N ANEXO I
y d |

(Anexo da Resolugéo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:

PRO

PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA
PROJETO ~ Formulario N° 03

DE EXECUCOES
DE ENSINO

Plano de trabalho Cronograma de Execucdes

[Perfil Front-End] Jan | Fev | Mar

Treinamento acerca
das ferramentas do
projeto

Construcédo da
interface grafica do
subsistema de gestéo
de usuarios

Construcéo da
interface grafica do
subsistema de gestéo
de cadastro de
perguntas e respostas

Construcéo da
interface grafica do
subsistema de
correcao automatica

Construcéo da
interface grafica do
subsistema de
relatérios

Documentacéo do
sistema e escrita de
manuais de utilizacdo
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UNIyERSIDADE FEDERAL DONESPI’RITO SANTO
g PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
o
: e O ANEXO Il
y mlo (Anexo da Resolugdo n° 008/2013 — CEPE) Els.: Rubrica:

PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA
PROJETO ~ Formulario N° 03

DE EXECUCOES
DE ENSINO

Plano de trabalho Cronograma de Execucdes

[Perfil Back-End] Jan | Fev | Mar

Treinamento acerca
das ferramentas do
projeto

Construcgéo do cddigo
do lado do servidor do
subsistema de gestéo
de usuarios

Construcgéo do cddigo
do lado do servidor do
subsistema de gestéo
de cadastro de

perguntas e respostas

Construgéo do codigo
do lado do servidor do
subsistema de
correcao automatica

Construgéo do codigo
do lado do servidor do
subsistema de
relatorios

Documentacéo do
sistema e escrita de
manuais de utilizacdo
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PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n:
o 1:8 ANEXO I
y [ (Anexo da Resolug&o n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA
PROJETO ~ Formulério N° 03
DE EXECUCOES
DE ENSINO

Plano de trabalho
[Perfil de Suporte
e Criacdo de Base

de Questdes]

Cronograma de Execucdes

Jan Fev Mar

Treinamento acerca
das ferramentas do
projeto

Criacéo e gestdo da
infraestrutura de
desenvolvimento com
testes automatizados e
integracéo e
implantacdo continuos.

Criacéo da base de
questdes de
programacao.

Implantacéo e
avaliacdo do sistema
em uma disciplina.

Coleta e analise de
dados quanto a
satisfacdo com o uso
do sistema.
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aq PRO-REITORIA DE GRADUAGCAO Processo ne:
= e O ANEXO I
y ‘n.

(Anexo da Resolugéo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO ESPECIFICAGAO DE RECURSOS Formulario
DE ENSINO [Seguir orientacdes do Departamento de Contabilidade e Financas] N° 04

RECURSOS HUMANOS DA UFES

3.0 Coordenador(a) [Constar: nome completo, cargo, lotagéo, matricula, carga horaria dedicada ao Projeto e estimulo recebido - ou redug&o de carga horaria]

Nome: Filipe Wall Mutz

Cargo: Professor do Magistério Superior
Lotacdo: Departamento de Informéatica

Matricula: 1154884

Carga horaria dedicada ao projeto: Oh/ semana.

Estimulo recebido: O coordenador ndo pleiteou estimulos pela execucédo do projeto.

3.1 Participante(s)

Docente(s)[Constar: nome completo, cargo, lotagdo, matricula, carga horéria dedicada ao Projeto e estimulo recebido ou redugéo de carga horaria]

O Unico docente que participard no projeto € o coordenador.

Discente(s)

O projeto requer 3 alunos bolsistas cursando graduagcdo em Ciéncia da Computacdo ou

Engenharia da Computacéo ou Engenharia Elétrica.

Técnico(s)[constar: nome completo, cargo, lotagio, matricula e carga horéria dedicada ao Projeto]

N/A.

3.2 Observacgdes:

Data:

Coordenador
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PRO-REITORIA DE GRADUACAO

Processo n°:

ANEXO Il
(Anexo da Resolugéo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO ESPECIFICAGAO DE RECURSOS Formulario
DE ENSINO [Seguir orientacdes do Departamento de Contabilidade e Financas] N°04.1

RECURSOS MATERIAIS

3.3 Material de consumo [listar e orgar]

Nao é necessario.

Subtotal:

3.4 Material permanente]listar e orgar]

Nao é necessario.

Subtotal:

3.5 Servico de terceiros [listar e orgar]

Nao é necessario.

Subtotal:

3.6Total geral:

Data:

Coordenador
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-~q PRO-REITORIA DE GRADUACAO
= e O HRA[I ANEXO I
y -n.

(Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE)

Processo n°:

Fls.: Rubrica:

PROJETO P Formulario
PARECER TECNICO
DE ENSINO N° 05
3.7A proposta obedece as normas previstas pelo Regulamento? ( ) Sim / ( ) Néo.Quais?
3.80bservacdes
Data:
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aq PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
= = HHA[I ANEXO Il
5| -n.

(Anexo da Resolugéo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO DE|_|BERA(;AQ Formulério
DE ENSINO [Departamento em que esta lotado o coordenador do Projeto] N° 05.1

Ata ou Resolucao n°:

Data: Chefe do Departamento
(assinatura digital)

3.9 Parecer final
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O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

FILIPE WALL MUTZ - SIAPE 1154884

Departamento de Informatica - DI/CT

Em 28/12/2023 as 10:59

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link:
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aq Universidade Federal
= & do Espirito Santo
1B

Campus Goiabeiras

CENTRO TECNOLOGICO
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

PARECER

O professor doutor Filipe Wall Mutz, matricula SIAPE 1154884, servidor lotado no
Departamento de Informatica (Centro Tecnoldgico - CT), apresenta um projeto de
ensino com o titulo de SISTEMA COMPUTACIONAL E BASE DE DADOS DE
ATIVIDADES PARA APOIO DIDATICO-PEDAGOGICO AO ENSINO DE
DISCIPLINAS DE PROGRAMAGCAO. O projeto sera submetido para o edital N° 43/2023
da PROGRAD/UFES.

O curso tem como objetivo criar um sistema computacional para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem em disciplinas de programagao, e inserir no sistema uma base
de questdes de programacao. Se aprovado, o0 projeto tera duracdo de abril a dezembro
de 2024 e teré a participagdo de trés alunos bolsistas.

A comissao considera o projeto relevante por incorporar novas tecnologias ao processo
de ensino-aprendizagem de disciplinas que tém a programac¢do como topico central.
Como indicado no edital N° 43/2023, estas disciplinas constam no mapa de disciplinas
gue mais reprovam.

O projeto é descrito de forma adequada e contém as informacdes necessarias para sua
posterior execucdo. Considerando a relevancia do projeto proposto, a aderéncia aos
interesses institucionais da Universidade e a adequacdo do projeto, a Comissédo de
Ensino do Departamento de Informética € de parecer favoravel a aprovagédo do
projeto.

Em 27 de dezembro de 2023.

Comisséo de Ensino
Departamento de Informatica
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UNIVERSIDADE FEDERAL
DO ESPIRITO SANTO

CENTRO TECNOLOGICO
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

AUTORIZACAO

O Colegiado do curso de Engenharia de Computacao autoriza a realizacdao do projeto de
ensino “Sistema Computacional e Base de Dados de Atividades para Apoio Didatico-
Pedagodgico ao Ensino de Disciplinas de Programacdo” proposto pelo professor Filipe
Wall Mutz a ser executado no ano de 2024. O projeto propde:

“(...) o desenvolvimento de uma ferramenta computacional na qual alunos
possam realizar exercicios de programacao tanto de forma auténoma, quanto
em contexto de aula. Nela, docentes poderdo acompanhar o engajamento dos
estudantes, identificar dificuldades e realizar intervenc8es, quando necessario.
Além da ferramenta computacional, sera construida uma base de atividades com
as respectivas respostas. Esta base podera ser utilizada por estudantes no
processo de pratica de conteudos teoricos."

Vitdria, 22 de dezembro de 2023

Colegiado do Curso de Engenharia de Computacao
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.072640/2023-37
Interessado: FILIPE WALL MUTZ

Assunto: Programas de iniciagdo a docéncia
Origem: FILIPE WALL MUTZ

Destino: Departamento de Informética - DI/CT

DESPACHO:

Solicito Autorizagdo do Departamento de Informatica para Submissao do Projeto "Sistema Computacional e Base
de Dados de Atividades para Apoio Didatico-Pedagdgico ao Ensino de Disciplinas de Programagéao”.

Assinado com senha eletrénica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
FILIPE WALL MUTZ - SIAPE 1154884

Departamento de Informatica - DI/CT

Em 28/12/2023 as 11:17
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FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.072640/2023-37
Interessado: FILIPE WALL MUTZ

Assunto: Programas de iniciagdo a docéncia
Origem: Departamento de Informatica - DI/CT

Destino: Coordenacgéo de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

DESPACHO:

A Coordenagao de Acompanhamento Académico — CAA/PROGRAD/UFES,

Considerando o recesso de final de ano e, consequentemente, a falta de quérum no Departamento de Informatica
(DI); considerando o parecer favoravel do Prof. José Gongalves Pereira Filho pela Comisséo de Ensino do DI
(sequencial 2) e a autorizagdo do Colegiado de Engenharia de Computagao (sequencial 3), aprovo a proposta do
Projeto de Ensino intitulado “Sistema Computacional e Base de Dados de Atividades para Apoio Didatico-
Pedagdgico ao Ensino de Disciplinas de Programagéo” do professor Filipe Wall Mutz em carater ad referendum, e
encaminho o processo a CAA/PROGRAD/UFES para que seja realizada a inscrigdo na sele¢do do Edital n°
43/2023 PROGRAD-UFES.

Atenciosamente,

Assinado com senha eletrénica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA DOCKHORN COSTA - SIAPE 1562489

Chefe do Departamento de Informatica

Departamento de Informatica - DI/CT

Em 28/12/2023 as 12:19
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FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.072640/2023-37

Interessado: FILIPE WALL MUTZ

Assunto: Programas de iniciagdo a docéncia

Origem: Coordenacado de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD
Destino: PATRICIA HELMER FALCAO

DESPACHO:

Por competéncia.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 28/12/2023 as 12:24



