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- Formulario’ -
C A Neor -

- PROJETO |

IDENTIFICAGAO
| DE ENSINO P 7

L

1.1 Titule do Projeto

Internet das Coisas como plataforma multidisciplinar de aprendizagem

1.2 Equipe de trabalho, com lungao e a carga horéria prevista

Coordenador: Prof. Vinicius Fernandes Soares Mota, 6h/semana.

Participante: Profa. Roberta Lima Gomes, 2h/semana
02 bolsistas para o desenvolvimento do projeto — 20hsemanais cada — Os bolsistas serao

selgcionados.

1.3 Especificagdo do(s) departamentos e unidade(s) envolvidos
Departamento de Informatica

Centro Tecnolégico

1.4 Palavraschave: | { |nternet das Coisas 2. Interdisciplinaridade 3. loT

1.5 Coordenador (apenas um)
Professor: Vinlcius Fernandes Soares Mota

SIAPE: 1.331.743

1.6 Org&o proponenta

Centro Tecnoldgico/Departamento de Informatica

1.7 Local de Realizagio

Departamento de Informatica

1.8 Duragao: | Inicio: Abyri)/2019 Témino: Dezembro/2019 ( ) Permanente

T Cuslo o R$8.000,00 (2 bolsas durante 10

meses)

Crigemn dos recursos: PROG RAD/U FES

*A Progrod no possui rubrica para realizar compra de equipamentos.
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2.1 Apresentagio

O presente projeto de ensino tem como objetivo geral // - desencadear um processo de inovagdo na prdtica pedagdgica,
propiciando uma reflexdo critica das questses ensino-aprendizagem e indicando meios para sua reformulacdo e
desenvolvimento e como objetivo especifico V - Desenvolver recursos e metodologias para o ensino e a aprendizagerm.
A quantidade de objetos conectados a Internet aumenta a cada dia. A tecnologia caminha para uma era onde tais objetos
comunicam-se entre si e tomam decisdes sem intervengdio humana, o que é conhecido como a Internet das Coisas
(Internet of Things - loT). Apesar da diversidade da pesquisa na loT, a definicao de loT permanecs difusa. Por este
motivo, utilizaremos aqui a definigdo da IEEE: Internet das Coisas, loT, é o dominio de aplicagdo que integra diferents
tecnoldgico e campos sociais, como tecnologias de sensoriamento, solugdes e novos protocolos de redes, novos
servigos e com isto, mudangas no comportamento da social [1).

Portanto, projetos de loT sao intrinsecamente multidisciplinares. Internet das coisas néo pode ser visto como uma
disciplina isolada na ciéncia da computagdo, mas sim como resultado de um conjunto de técnicas e ferramentas
apresentados em outras disciplinas. De fato, a criagdo de um projeto loT envolve sensoriamento de dados, comunicagéo

para transmiss&o de dados, tratamento/extragio de conhecimento de dados e visualizagdo da informagao.

Este projeto visa elaboragéo e disponibilizagao de projetos e material técnico didético abordando a temética Internet das
coisas. Os bolsistas iréo desenvolver diversos projetos [oT de tal forma que professores de disciplinas correlatas possam
utilizar os projetos sem se preocuparem com a parte nao relacionada da disciplina. Por exemplo, considere um projeto
loT de sensoriamento de temperatura com exibigdo dos dados coletados na web. Disciplinas que abordem
desenvolvimento Web poderiam apresentar/elaborar trabalhos praticos que envolvam a visualizagio dos dados na web
sem se preocupar com a parte de sistemas embarcados (0 sensoriamento). Assim como a disciplina de sistemas
embarcados poderia apresentar os conceitos de obtengdo de dados de sensores e nio se preocupar com a visualizagio
web. O presente projeto vai de encontro ao novo PPC dos cursos de Engenharia da computacio e Ciéncia da
Computagéo, que visa além de atualizar o projeto pedagdgico do curso, propor agbes integradoras entre as disciplinas

dos cursos.

Av, Fernando Ferrarl, 514 = Campus Universitdrio Alaor de Quelroz Aradjo - 29075-910 - Vitdrla - ES = Brasil
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2.2 Justificativa {Por que este projeto & importante e inovador para os curses de Graduagdo da UFES?)

Este ¢ um projeto de ensino-aprendizagem em novos espagos nos quais os alunos s3o os agentes de sua
formagdo. Estes espagos permitirdo a disseminagdo de conhecimento multidisciplinar e compartilhamento de
experiéncias entre professores, alunos e técnicos, visando aprimorar o ensino e a aprendizagem em vérias dreas dos
cursos de Giéncia da Computagéo e Engenharia da Computagdo do Departamento de Informatica.

Em resumo, um projeto completo de 10T integra o conhecimento das seguintes disciplinas:

Banco de dados;
Programagao para Internet;
Inteligéncia artificial.

* Eletrbnica basica;

¢ Sistemas embarcados:
* Programagéo;

+ Estrutura de dados;

s Redes;

L ]

[ ]

[ ]

Por serem disciplinas lecionadas em periodos distintos, a proposta deste permitira aos alunos uma percepgéo completa
da ligagdo entre estas disciplinas. Além das disciplinas abordadas, tal projeto podera trazer conhecimentos de ponta
ainda n&o abordados ou previstos em ementas de disciplinas do curriculo atual, como por exemplo, visualizagio de
dados, analise de dados e extragdo de conhecimento.

Portanto, este proje;ro de ensino visa 0 desenvolvimento e a disponibilizagdo de prototipos de projetos loT completos e
funcionais, porém extensiveis. Isto permitird que professores e estudantes das disciplinas citadas acima possam propor
trabalhos, projetos de disciplinas ou mesmo monografias abordando a tematica de Internet das coisas, abstraindo
detalhes que sejam alheios &s disciplinas. Por exemplo, um aluno deseja fazer uma monografia sobre andlise de dados
de utilizag&o de ar-condicionado, poderia utilizar um protétipo desenvolvido e documentado por este projeto, focando
apenas em analisar 0s dados dos sensores de temperatura e umidade, enquanto abstrai toda a parte de eletrdnica que
este tipo de projeto eiige. Do mesmo modo, um professor da disciplina de redes poderia utilizar 0 mesmo projeto para
apresentar o impacto de diferentes tecnologias de comunicagdo para comunicagao entre diversas objetos.
Considerando a previsdo das disciplinas projetos integradores |, Il e Ili no novo PPC dos cursos de computagéo, tal

projeto pravera conteddo e até mesmo roteiros de aulas praticas que permitam a integragac das disciplinas supracitadas.

Para alcangar este objetivo, o trabalho dos bolsistas sera a modelagem e o desenvolvimento de protétipos funcionais
de loT. Todos os protétipos desenvolvidos serdo documentados e disponibilizados como cédigo aberto e publico. Desta
forma, podendo ultrapassar as fronteiras da UFES, |

Por fim, ressalta-se que o desenvolvimento de dispositivos e sistemas embarcados no ambito da Internet das Caisas
tem atraido cada vez mais a atengéo de alunos, em especial, por ser uma atividade pratica que gera resultados gue

podem inclusive, converterem-se em produtos e geragdo de empresas (startups).

Av, Fernznda Ferrarl, 514 -~ Campus Universitério Alaor de Queircz Aralijo — 29075-910 — Vitéria ~ ES — Bras|
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2.3 Objetivo geral
Linha I - desencadear um processo de inovagéo na prética pedagégica, propiciando uma reflexdo critica das questies
ensino-aprendizagem e indicando meios para sua reformulagdo e desenvolvimento e como objetivo especifico.

Prover documentagao, roteiros de aula e protdtipos de aplicagdes no contexto de Internet das coisas que sejam
funcionais e extensiveis para professores de disciplinas correlatas. Deste modo, a tematica Internet das Coisas podera

ser abordada dentro do contexto especifico de uma disciplina, abstraindo conceitos nio relacionados a disciplina.

2.4 Objetives especificos

V - Desenvolver recursos e metodologias para o ensino e a aprendizagem.

Como objetivos especificos, 0s seguintes recursos serao desenvolvidos:
» Prover esquematicos do circuito eletrénico para montagem de sensores em placas de desenvolvimento, isto 8,
disponibilizar como sensores e demais compenentes eletrénicos devem ser conectados.
* Desenvolver, documentar e disponibilizar codigo fonte da integragéo dos componentes eletrdnicos.
+ Desenvolver ¢ disponibilizar servigos web capazes de solicitar e coletar dados dos sensores.

= Disponibilizar o contetido desenvolvido ao longo do projeto em um repositério de codigo fonte publico.

2.5 Objeto de estudo

O objeto de estudo é a integragdo de desenvolvimento entre software e hardware, habilidade obrigatéria para
profissionais de Computagdo. Para isto, projeto prevé o desenvolvimento de aplicagdes loT, bem de roteiros de aula
pratica, a serem utilizados em disciplinas integradoras, utilizando a abordagem de aprendizado haseado em problema
{PBL) [6].

2.6 Pressupostos tedricos

A computagéo ubiqua é um conceito eternizado por Mark Weiser em 1991, em seu trabatho classico intitulado
“The computer for the 21st century” na Scientific American, o qual prevé o acesso transparente a sistemas
computacionais  por qualquer pessoa, em qualquer lugar, a qualquer instante, com dispositivos computacionais
acoplados aos mais triviais objetos, como roupas, relogios, ete [2]. Decorrido quase 30 anos, este conceito materializou-
se no que hoje € chamado de Internet das Coisas (Internet of Things - loT)[3].
De fato, Internet das coisas vém ganhando uma atengdo especial da industria @ academia [4,5]. Neste cendrio, este
projeto pretende alavancar a participagdo de professores e alunos no processo da criagdo e disponibilizagao de

conteddo sobre a tematica loT.
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No geral, aplicagfes loT sdo aquelas que possuem sistemas embarcados com sensoriamento, comunicagdo e exibigao
de dados via web. As aplicactes de Internet das Coisas a seguir exemplificam possiveis aplicagbes que podem ser
desenvolvidas ao longo do projeto:
* Estacionamento Inteligente: Sensores detectam e avisam via aplicativo onde ha vagas
*  Planejamento urbano: Sensoriamento de métricas de uma cidade e extragdo do conhecimento para ajudar no
planejamento urbano.
*  Ambiente Inteligente: Sensoriamento e adequag&o de um ambiente as necessidades do usuario.

+ Sensoriamento ambiental: Sensores para detector qualidade de 4gua, ar ou terra e gerar relatérios

De modo genérico, projetos loT sdo compostos de trés partes [3]: Objeto “inteligente”, comunicagéo e analise e
visualizagdo de dados. Os objetos s&o compostos de sistemas embarcados e podem possuir um conjunto de
sensores. Atualmente & possivel comprar a baixo custo sistemas embarcados, tais como Arduino, Raspberry Pi, Intel
Galileo entre outros. Também existem disponiveis no mercado uma abundancia dos mais diversos tipos de sensores,
tais como temperatura, umidade, acelerdmetro, etc. A manipulag&o dos sensores com os sistemas embarcados exige
o0 conhecimento de eletrénica bésica. De fato, as disciplinas: eletronica, sistemas digitais e sistemas embarcados podem
utilizar estes sistemas para exemplificar os mais diversos assuntos abordados nas disciplinas.

Os dados destes sensores precisam ser enviados para uma central, ficando a cargo do desenvolvedor escolher
tecnologias e protocolos utilizados para a comunicagéo dos dados. Portanto, esta etapa de um projete [oT pode auxiliar
professores de redes e sistemas distribuidos na explanagéo dos assuntos abordados em sala de aula.

Apos a transferéncia de dados, estes dados devem ser filtrados e guardados, ou seja, armazenados em banco de dados,
caracteristica que poderia ser explorada nas disciplinas de banco de dados. Os dados podem ser utilizados para apenas
serem visualizados em uma interface web. Porém, em muitos casos a partir dos dados obtidos é possive! fazer
inferénéias e previsGes, extraindo conhecimento dos dados. Neste altimo caso, as disciplinas da 4rea de inteligéncia

artificial poderiam utilizar os dados como exercicios e trabalhos praticos da disciplina.

Av. Fernando Ferrari, 514 - Campus Universitric Alaar de Quelroz Aradjo ~ 28075-910 - Vitéria — ES — Brasii
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" PROJETO

S " | Formulario

METODOLOGIA

- DE ENSINO : N® 02.1

2.7 Detalhar lodas as atividades que serfio desenvolvidas ao longo do projeta e quem s&o os responsaveis para que elas ocorram

O projeto serd composto das seguintes etapas: Especificacdo das solugdes; desenvolvimento das solugées na forma

de protdtipos; testes e validagdo; documentagéo e publicagdo dos protétipos; e apresentagidoc e divulgagio dos

protétipos para a comunidade académica, acompanhamento de execugéo do projeto. A seguir, detatha-se a metodologia

de cada etapa:

Especificagdo das solugdes (todos os participantes): Definigdo de aplicagdes de Internst das Coisas. Para
isto, faz-se necessario determinar quais sensores serao utilizados no projeto, por exemplo, temperatura, posigéo
georreferenciada (GPS), velocidade, fotos de determinado ambiente, concentragdo de gas carbénico,
luminosidade, etc. Apos a definicao das informagGes a serem coletadas, seré feita a especificagdo do(s)
médulo{s) plataformas, por exemplo, Arduino, Raspberry Pi 3. Para interpretar as informagdes coletadas, seré
definida uma topologia de redes de computadores com a estagio de sensoriamento ¢ um servidor ou dispositivo
para registrar efou exibir és informagdes coletadas. Por fim, serdo definidas as linguagens de programacéo,
softwares e o ambiente destino dos dados a serem processados para exibicio e/ou atuagdo em um dispositivo.
Desenvolvimento das solugbes na forma de protétipos (bolsistas): Apds a especificagéo, o bolsista ira
implementar os protétipos funcionais de forma que outros professores possam aproveit4-los e estendg-los em
suas disciplinas. Todo o desenvolvimento seguird a metodologia de codigo aberto, ou seja, toda a comunidade
(académica ou ndo) tem acessa para visualizar, utilizar e fazer alteragdes no que for desenvolvido. Parte da
documentagdo do sistema serd feita em conjunto com o desenvolvimento.

Testes e validagdo (bolsistas): Apés o desenvolvimento de cada protétipo, o mesmo passaréa por diversos
testes, para que todas suas funcionalidades sejam validadaso. Caso detectado problemas, volta a etapa de
desenvolvimento, Cada bolsista serd responsavel de testar a solugdo realizada pelo outro.

Documentagao e publicacdo dos protétipos (bolsistas): Para que a comunidade académica possa usufruir
dos resultados deste projeto, serd feito uma documentagéo extensiva para ilustrar o funcionamento de cada
protétipo desenvolvido, um manual de como utilizar € um roteiro para aulas praticas. Além disso, para os que
tiverem interesse em estender o protétipo, todo o cédigo-tonte desenvolvido sera documentado. Para permitir
0 acesso, sera desenvolvido um site web para disponibilizar o contetdo. Neste site ficara todo contelido

documental e links para contetdos dinamicos, tais como, cddigos fontes e esquemaéticos.
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+ Apresentagdo e divulgagdo dos prototipos (todos os participantes): Apds o contelido estar disponivel, ser4

feito a divulgagao para a comunidade académica, por meio das listas de e-mail e também organizando um
semindrio sobre Internet das coisas e como os protétipos desenvolvidos podem auxiliar no ensino
multidisciplinar de um conjunto grande de disciplinas dos cursos de Engenharia da computagéo e Ciéncla da
Computagéo.

¢ Acompanhamento de execugao do projeto {todos 0s participantes): Seréo realizadas reunides semanais para

verificar execugao do projeto e definir préximas agdes a serem executadas.

| PROJETO _
' DE ENSINO

Formulario |
N2 02.2

ESTRUTURA

2.8 Resultados esperados

Através do desenvolvimento de diferentes aplicagdes de Internet das Coisas, serdo disponibilizados materiais, como
roteiro de aulas, para as aulas praticas das varias areas citadas no item “2.2 ~ Justificativas”. Deste modo, além do
dominio e exibi¢ao de casos reais nas aulas, os alunos terdo praticas com solugdes interdisciplinares.

Um resultado secundério esperado é que a disponibilizagao do contetido criado pelos bolsistas, em um ambiente virtual,
podera projetar o D! e a UFES como um centro de criagdo de solugdes para Internet das Coisas.

2.9 Referéncias
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Initiative, 1:1-86, 2015.
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(3] D. Miorandi S. Sicari F. De Pellegrini I. Chlamtac "Internet of things: Vision applications and research challenges” Ad
Hoc Networks. vol. 10 no. 7 pp. 1497-1516 2012.

[4] Martin Wollschlaeger, Thilo Sauter, and Juergen Jasperneite. The future of industrial communication: Autemation
networks in the era of the internet of things and industry 4.0. IEEE Industrial Electronics Magazine, 11(1):17-27, 2017.
[5] Marco Conti and Andrea Passarella. The internet of people: A human and data-centric paradigm for the next
generation internet. Computer Communications. vol, 131 no. 7 pp. 51-65, 2018.

[6] Duch, B. J., Groh, S. E., and Allen, D. E. (2001). The Power of Problem-Based Learning, Stylus, Steerling, VA.

2.10 Avaliagio

A avaliagde na execugdo das agbes pelos bolsistas serd continua e se dara pelo estabelecimento e cumprimento de
metas quinzenais. Apds a etapa de testes e validagéo, podera ser avaliado o uso do “produte” do projeto como parte de

uma das disciplinas correlatas do mesmo.
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" PROJETO
DE ENSINO

PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA DE EXECUGCOES

| Formulario
N2 03

Plano de trabalho /

Descri¢do das agoes*

Cronograma de execugdes

Jan | Fev Mar | Abr | Mai | Jun

Jul | Ago | Set.| Out’{ Nov | Dez

_Selegao de bolsistas X
Especificagio X
Desenvolvimento X X X X
Validagao e testes X X X
Documentagido e Publicagéo X X X X
Divulgagdo X X
Acompanhamento X X X X X X X X X

*Oo coordenador, do bolsista e dos colaboradores.

Av. Fernando Ferrari, 514 - Campus Unliversitério Alaor de Queiroz AraGjo — 29075-910 - Vitdria — €5 — Brasll



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO -
PRO-REITORIA DE GRADUAGAQ Processo ne: 035&5{20{& -22

f >~ °h 2
y : -: nAn Anexo da Resolugdo n? 008/2013 - CEPE Fls.: ,0(7 Rubrica:

. PROJETO - ESPECIFICACAO DE RECURSOS Formulario -
N2 04

{Seguir orientagGes do Departamento de Contabilidade e Finangas]

. RECURSOS HUMANQOS DA UFES. . o o

3.0 Coordenador(a) [canstar: nome completo, cargo, lotagdo, matricula, carga horérla dedicads 8o Projoto o estimulo recebido - TIDE ou reduclo de carga hordriaj

Vinicius Fernandes Soares Mota, Professor Magistério Superior, Departamento de
Informatica/Centro Tecnolégico, 1.331.743, 6h/semana.
Nao possui redugdo de carga horaria devida exclusivamente ao projeto.

3.1 Participante(s)

Docente(s).[Constar: nome complate, cargo, lotagkio, malrfeula, carga horéinia dedicada o Projeto e estimulo recebido - TIDE ou redugBo da carga hordrial

Roberta Lima Gomes, Profeésor Magisté.rio-Superior, Departamento de Informatica/Centro
Tecnologico, 1.516.051, 02h/semana.
Nao possui redugéo de carga hordria devida exclusivamente ao projeto.

Eiscenté(S)' {Constar: nome completo, nimerc de matricula e cargs hordria dedicada ao Projato] -

02 bolsistas que serao selecionadas pelos professores participantes.

Functonario(s) [Constar: noma compieto, cargo, oiagao, matricula e carga hordrla dodicada ao Projelo]

N3o esta prevista participagao obrigatdria de funcionarios no projeto

3.2 Observaghes:

XLM Cé/@@ Data: M/(M;mﬁ

Coordenador
{assinatura)
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N204.1

PROJETO ESPECIFICACAO DE RECURSOS

. DE _I_':‘NSINO o [Seguir orientagdes do Departamento de Contabilidade o Finangas]

RECURSOS MATERIAIS

3.3 Malerial do consumo fiistar e orgar}

O custo total para os equipamentos eletrdnicos é formado pelo custo dos sensores, componentes eletrénicos e
0s processadores/imemdrias embarcadas. Sensores e componentes eletrénicos sdo no geral equipamentos de baixo
custo, na maioria das vezes tém valores abaixo de 5 reais. Placas embarcadas custam entre 50 e 400 reais cada, serdo
utilizados os sensores disponiveis nos laboratérios de pesquisa do departamento de Informética gue o proponente &
colaborador: NERDS e LPRM.

Por tim, a disponibilizagdo do conteido gerado por este projeto sera por meio de ferramentas gratuitas como
YouTube, para videos tutoriais, GitHub, para disponibilizagéo de cédigo de programagao e Wiki, para disponibilizaé;éo
de apostilas e tutoriais. O conteido documental serd centralizado por meio de um site dentro do dominio da ufop.br.

Subtotal: R$ 0,00

3.4 Material permanente flistar e orgar]

N&o se aplica.

Subtotal: R$ 0,00

3.5 Servigo de lerceiros flistar e orgar]

Nao serao utilizados servigos de terceiros.

Subtotal: R$0,00

3.6 Total geral: R$0,00

\AAM (( % Data: 12/11/2018
or '’

Coordenad
{assinatura)
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DE ENSINO
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. PARECER TECNICO

Formulario .
N2 05

*

3.7 A proposta obedece &s normas previstas pelo Regulamento? ( ) Sim / ( ) N3o. Quais?

38 Obseryagées

Data:
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r" -G PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n®; .055205/20/6’*42
g : "g” nAn Anexo da Resolugéio n® 008/2013 - CEPE Fls.. /2 Rubrica:_x @
- PROJETO T T - DELIBERACAO T Formulario |
. DE ENSINO ; ‘ fDeparramén!a em que estd .;ofado o coordénag’or do Projelo] o N2 051 ‘ l
e e e s
J
Ata ou Resolugdo n2:
) 'd
Prof’. Claudia Galarda Varassin
Data: «¢hefe do_Departaments e Informéitica / Chefe do D partament
— s {carimbo’e assinalura)
/ I
3.9 Parecer final ——

Th
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DEPARTAMENTAL DO/ DEPARTAMENTO DE INFORMATICA DO CENTRO
TECNULOGICO, REAL NO DIA

Alberto Ferreira de Souza, Berilhes Borges Garcia, Cldudia Galarda Varassin, Claudine
Santos Badue Gongalves, Eduardo Zambon, Flavio Miguel Varejao, Jadir Eduardo Souza
Lucas, Jodo Paulo Andrade Almeida, José Gongalves Pereira Filho, Lucia Catabriga,
Magnos Martinello, Maria Cldudia Silva Boeres, Maria Cristina Rangel, Monalessa Perini
Barcellos, Patricia Dockhorn Costa, Ricardo de Almeida Falbo, Roberta Lima Gomes,
Rodrigo Laiola Guimardes, Rosane Santos Caruso de Oliveira, Saulo Bortolon, Thiago

| Oliveira dos Santos, Thomas Walter Rauber, Vinicius Fernandes Soares Mota e Vitor

1° ASSUNTO: Solicitagio de autorizacao para desenvolvimento do Projeto de Ensino
denominado: “Internet das Coisas como Plataforma Multidisciplinar de Aprendizagem”, sob
a coordenacio do professor Vinicius Fernandes Soares Mota. O objetivo desse projeto € a
claboragio e disponibilizagdo de projetos e material técnico didatico abordando a temética
Internet das coisas (IoT). Colocada em apreciagéo, a solicitagao foi aprovada

Eu, Izaias Porto Pinheiro da Silva, Assistente em Administragao, lavrei a presente ata que
apés lida e aprovada, serd assinada pelos presentes. Vitoria, 17 de dezembro de 2018.

CONFERE COM'0ORIGINA

|zaigs Pdrio Pinheiro da Silva
. Acgistente em Administragao
“\ DWCTAFES
SIAPE - 2003098



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTOD

CENTRO TECNOLOGICO

D

EXTRATO DE ATA DA 3" REUNIAO EXTRAORDINARIA DO COLEGIADO DO

r

COLEGIADO DO CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

~ o "
CURSC DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO DO CENTRO TECNOLOGICO,
REALIZADA NO DIA 17 DE DEZEMBRO DE 2018. ‘

Aos dezessete dias do més de dezembro de dois mil e dezoito, as catorze horas, reuniu-se o
Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo, em sessdo ordindria, sob a presidéncia
do Professor Saulo Bortolon, Coordenador do Colegiado do Curso de Engenharia de
Computagdo, com a presenca das Profa. Roberta Gomes de Lima e Patricia Dockhorn
Costa (Representantes do Departamento de Informética); do Prof. Hans-Jérg Andreas
Schneebeli e Profa. Eliete Maria de Oliveira Caldeira (Representantes do Departamento de
Engenharia Elétrica); da Profa. Tiane Marcarini Pinto (Representante do Departamento de
Matemética) e do Prof. Thieberson da Silva Gomes (representante do Departamento de
Fisica) e da discente Rayane de Souza do Nascimento (representante do Corpo Discente)

Havendo mimero legal, o'Senhor Presidente declarou aberta a sessdo com a seguinte pauta:

Tema Unico: Avaliacdo da proposta de projeto de ensino intitulado “INTERNET DAS
COISAS COMO PLATAFORMA MULTIDISCIPLINAR DE APRENDIZAGEM?”, a ser
submetido ao edital 06/2018 da Pré-reitoria de Graduagdo da UFES. O projeto é proposto
pelo Prof. Vinicius Fernandes Soares Mota, do Departamento de Informitica. Segundo a
proposta: “A chamada citada prevé a selecéo de projetos de ensio, no dmbito do Programa
de Aprimoramento e Desenvolvimento do Ensino (PRO- ENSINO), visando projetos que
apoiardo as atividades de ensino nos cursos de graduagdo da UFES, para o ano letivo de
2019. O projeto de ensino atende aos seguintes objetivo do edital: Objetivo geral IT -
desencadear um processo de inovagédo na prdtica pedagégica, propiciando uma reflexdo
critica das questées ensino-aprendizagem e indicando -meios para sua reformulagéo e
desenvolvimento e como objetivo especifico V - Desenvolver recursos e metédologias para
o ensino e a aprendizagem ”. Avaliado mérito e a importancia do mesmo quanto
a0s possiveis beneficiosf._ que G’ﬁeria,t-l:azek{os almos de Engenharia de _Cdmputagﬁo, a
proposta foi aprovada porurdhimidade. Decidiu-se que o projeto, caso aprovado pela
PROGRAD, terd pleno:&Poio deste colegiado. |
Confere com o ori :ﬁg]': '

Em 17/12/2018 4

Saulo Bortolgh — SIAPE, 297870
Coordenador ¢o Colegiado do Curso de genharia de Com‘ﬂltﬁgéo
;. Saulo BOROBY
' Prot: Depto. de informé
CTIUFES
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PRO-REITORIA DE GRADUAGAD
Departamento de Apoio Académico
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UFES

RUBRICA

Formulario de Avaliagido das Propostas de Projetos — Projeto de Ensino

ANALISE DO PROJETO DE ENSINO
EDITAL PROGRAD N° 006/2018 - Projeto de Ensino

Professor/a Avaliador/a: Claudia Patrocinio Pedroza Canal
Projeto: Internet das Coisas como plataforma multidisciplinar de aprendizagem

Pendéncias em Projetos anteriores , ( x ) NAO - Continuar a analise
. . - ' () SIM - Indeferido
Projetos com mais de um coordenador/a ( x ) NAO - Continuar a analise

) SIM - Indeferido

(
A Proposta de Projeto possui os documentos | ( x ) SIM - Continuar a analise
necessarios estabelecidos no item 3 deste | ( ) NAO - Indeferido

edital?

Prioridades e Critérios avaliativos quanto a caracteristica do Projeto de Ensino Peso: 40

Projetos desenvolvidos para os cursos que apresentem alto indice de . 10

evasao/retengao/desligamento - Conforme ANEXO 01

Projetos desenvolvidos para disciplinas comuns de diferentes cursos de graduagao e que 08

possuam alto indice de retengdo ~ Conforme ANEXO 01

Projetos desenvolvidos que apresentem metodologlas e/ou praticas inovadoras de ensino 08

e aprendizagem. - _ S _

Projetos desenvolvidos em prol do acompanhamento do desempenho académico e

destinado a estudantes em PAE {neste caso na ata de aprovac¢ido do colegiado tem 00

que ficar claro que o projeto garante este atendimento)

Projetos desenvolvidos de maneira a envolver estudantes de diferentes cursos de 06

graduacéao.

Prioridades e Critérios avaliativos quanto a forma e estrutura do Projeto de Ensino |Peso: 30
1 Adequacao do Projeto aos objetivos propostos pelo Edital 03

Impacto do Projeto de Ensino na produgéo do conhecimento e na formagao profissional e 05

cidada do estudante

Apresenta namero estimado de alunos(as) e cursos alcangados pelo Projeto de Ensino 00

Equipe envolvida no projeto — da area ou de area afim 03

Relevéncia apresentada no aprimoramento do Ensino-aprendizagem 05

Resultados esperados sdo bem descritos e sao alcangaveis 02

As formas de avaliagdo do projeto sdo claras e eficientes 04

Prioridades e Critérios avaliativos quanto a apresentacao do Plano de Trabalho do

. Peso: 30

Bolsista

O Projeto apresenta aspectos tedricos, didaticos e metodolégicos relacionados a

atividade de ensino, fornecendo-lhe os subsidios necessarios para a atuacgao do(s) 04

bolsista(s)

Av. Fernando Ferrari, 514 = Campus Universitdrio Alaor de Queiroz Aradjo — 29075-910 - Vitdria — ES ~ Brasil
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PRO-REITORIA DE GRADUAGCAQ
Departamento de Apoio Académico

RUBRICA

O Projeto apresenta com detalhamenfo a déscrigéo das atividades do(s) bolsista(s) 07

O plano de trabalho apresenta articulagao consistente com o Projeto de Ensino 07
O plano de trabalho demonstra a forma de organizagdo e de acompanhamento dos 06

trabalhos do(s) bolsista(s)

O plano de trabalho propde atividades que possibilitem ao(s) bolsista(s) vivenciarem a

iniciacdo a docéncia? 00

Observagbes: Considerando os critérios definidos pelo Edital PROGRAD N° 006/2018 — Projeto de Ensino
DEFIRO o presente Projeto de Ensino avaliando-o com 78 pontos.

———— — R e e

Claudia Patrocinio Pedroza Canal
Presidente da Comisséo Especial de analise de Projetos de Ensino e PIAA

Av, Fernando Ferrarl, 514 = Campus Universitdrio Alaor de Quelroz Aratdjo - 29075-910 - Vitéria - ES — Brasil
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